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	Firma:
	DEDİCA TEKNOLOJİ ANONİM ŞİRKETİ

	Konu:
	Bütünleşik Mobil & Web Uygulama Bakım ve Geliştirme Hizmeti

	Birim Fiyat:
	Adam/Gün



	#
	İşin Adı
	Efor

	1
	Online Eğitim Platformu için çoklu varyasyona sahip dinamik sertifika şablon tasarımlarının hazırlanması.
	3 Adam/Gün

	2
	Portal Konsol ekranı için Google Workspace ve Microsoft 365 benzeri bir UX deneyimi sunacak arayüz mimarisinin araştırılması ve kurgulanması.
	6 Adam/Gün

	3
	Seyret Kocaeli web ve mobil platformları için TV Player bileşeni odaklı modern arayüz tasarımlarının yapılması.
	5 Adam/Gün

	4
	Online Toplantı platformunun ses ve video kalitesi optimizasyonu için idari sunucu kurulum süreçlerinin yürütülmesi ve altyapının hazırlanması.
	5 Adam/Gün

	5
	Online Eğitim Platformu veri tabanında esnek sertifika şablonu varyasyonlarının dinamik olarak yüklenebilmesini sağlayacak backend servislerinin yazılması.
	4 Adam/Gün

	6
	Mevcut portal monolit mimarisinin mikro uygulamaları destekleyecek "Süper Portal" ortamına dönüştürülmesi için backend kod analizlerinin yapılması.
	5 Adam/Gün

	7
	Süper Portal mimarisinde öncelikli olan Eform ve MEYS mikro uygulamalarının veri modellerinin ve API uçlarının geliştirilmesi.
	7 Adam/Gün

	8
	Satınalmalarım, TOOY ve Takvim modüllerinin backend servis entegrasyonlarının ve servisler arası veri akışının kodlanması.
	6 Adam/Gün

	9
	Arıza Talep, Malzeme Talep, Profil, Eğitimler ve Web EBYS İmzalama modülleri için servis katmanlarının ve güvenlik doğrulama bileşenlerinin yazılması.
	7 Adam/Gün

	10
	Online Toplantı platformunun genel arayüz bileşenlerinin test ortamına hazırlanması ve sistem test çıktılarındaki görsel hataların giderilmesi.
	4 Adam/Gün

	11
	Süper Portal konsol ekran tasarımı doğrultusunda ana dashboard elementlerinin, Eform ve MEYS mikro uygulamalarının responsive frontend kodlamasının yapılması.
	6 Adam/Gün

	12
	halelerim, Satınalmalarım, TOOY ve Takvim modüllerinin kullanıcı arayüzü bileşenlerinin prototiplere uygun olarak frontend tarafında geliştirilmesi.
	5 Adam/Gün

	13
	Süper Portal bünyesindeki Arıza Talep, Malzeme Talep ve Profil yönetim ekranlarının frontend arayüz geliştirmelerinin tamamlanması.
	4 Adam/Gün

	14
	Web EBYS İmzalama, Mailler, İlan-Duyurular ve Lisans Takibi mikro uygulamalarının kullanıcı dostu frontend ekranlarının kodlanması.
	5 Adam/Gün

	15
	Online Eğitim Platformu arayüzüne çoklu sertifika şablonu yüklenebilmesini sağlayan dinamik dosya yükleme bileşeninin frontend tarafında geliştirilmesi.
	6 Adam/Gün

	16
	Süper Portal mimarisine dönüştürülen portal yapısının ön analiz aşamasında teknik test senaryolarının ve test ihtiyaç listesinin çıkarılması.
	10 Adam/Gün

	17
	Online Toplantı platformunun genel fonksiyonel, ses/video senkronizasyon ve yük testlerinin gerçekleştirilmesi.
	6 Adam/Gün

	18
	Seyret Kocaeli platformu için kullanıcı geri bildirim ve talep toplama ekran tasarımlarının hazırlanması.
	2 Adam/Gün

	19
	Bilge GPT ChatBot mini uygulaması için API yanıt formatlarına uyumlu ve esnek kullanıcı deneyimi (UI/UX) tasarımı yapılması.
	5 Adam/Gün

	20
	Bilge GPT önizleme çıktıları doğrultusunda kullanıcı arayüzü ve mobil deneyim iyileştirme (UI/UX) revizyonlarının uygulanması.
	4 Adam/Gün

	21
	TOOY Meet platformunun devreye alınması için sunucu katmanında gerekli DNS yapılandırmalarının tamamlanması ve erişim izinlerinin kodlanması.
	4 Adam/Gün

	22
	Bilge GPT ChatBot mini uygulaması için ilgili birimler tarafından sağlanan API'lerin sisteme entegre edilmesi ve servis katmanının yazılması.
	6 Adam/Gün

	23
	Bilge GPT'nin yatay olarak büyümesini sağlayacak yeni API entegrasyonları için modüler backend genişletme mimarisinin kurulması.
	6 Adam/Gün

	24
	Bilge GPT mini uygulamasının ilerleyen aşamaları için tasarlanan yetki bazlı erişim kontrol (RBAC) mekanizmasının backend mimarisinin kurulması.
	7 Adam/Gün

	25
	Seyret Kocaeli web ve mobil platformlarının yenilenmesi sürecinde backend servis optimizasyonlarının yapılması ve seyrektocaeli.com API'lerinin hazırlanması.
	5 Adam/Gün

	26
	Profil, Eğitimler, Web EBYS İmzalama işlemleri ve Mailler modülleri için servis entegrasyonlarının ve güvenlik doğrulama katmanlarının yazılması.
	5 Adam/Gün

	27
	Seyret Kocaeli web ve mobil uygulaması için modern TV Player bileşeninin frontend entegrasyonunun tamamlanması.
	5 Adam/Gün

	28
	İhalelerim, Satınalmalarım, TOOY ve Takvim modüllerinin kullanıcı arayüzü bileşenlerinin prototiplere uygun olarak geliştirilmesi.
	5 Adam/Gün

	29
	Bilge GPT ChatBot uygulaması için geliştirici modunda (developer mode) aktif çalışacak interaktif sohbet penceresi UI bileşenlerinin kodlanması.
	5 Adam/Gün

	30
	Seyret Kocaeli platformu e-kocaeli entegrasyonu ve son kullanıcı hata/talep bildirim form ekranının frontend geliştirmelerinin yapılması.
	6 Adam/Gün

	31
	Bilge GPT önizleme aşaması sonrasında tespit edilen arayüz gecikmeleri ve performans odaklı frontend render optimizasyonlarının yapılması.
	4 Adam/Gün

	32
	Web EBYS İmzalama, Mailler, İlan-Duyurular ve Lisans Takibi mikro uygulamalarının kullanıcı dostu frontend ekranlarının kodlanması.
	6 Adam/Gün

	33
	Geliştirici modundaki Bilge GPT mini uygulamasının API yanıt doğrulama, performans, kararlılık ve yetki bazlı erişim güvenlik testlerinin yapılması.
	10 Adam/Gün

	34
	Aylık rutin toplantılar ve iş analizi
	10 Adam/Gün

	34
	TOPLAM
	189 Adam/Gün



1. Görsel Tasarım, Kullanıcı Deneyimi (UX/UI) ve Dokümantasyon Süreçleri
Hakediş dönemi kapsamında Randevu Sistemi (Tiyatro Tahsis), TOOY, Kentaktif ve Portal Kocaeli platformlarında görsel tasarım ve kullanıcı deneyimi çalışmaları gerçekleştirilmiştir. Tiyatro tahsis platformunun arayüz tasarımı kurumsal renk ve logo kullanımıyla yenilenmiş, sahne temalı görsel dil, bilet görünümlü başvuru adımları, salon kartları ve koltuk planı çizimleri hazırlanmıştır. TOOY landing page ekranının tasarımı yapılmış, Kentaktif tarafında kitap fuarına yönelik widget tasarımı oluşturulmuştur. Ayrıca Kentaktif kullanım kılavuzu ile eğitim desteği başvurusunda arka planda uygulanan koşullara ilişkin dokümantasyon çalışmaları yürütülmüştür.
2. Backend Mimari, API Entegrasyonları ve Servis Geliştirmeleri
Randevu Sistemi (Tiyatro Tahsis) kapsamında başvuru akışının ay bazlı yapıya dönüştürülmesi, ekip ve kadro yönetimi, oyun içeriği alanları ve raporlama yapısına yönelik servis geliştirmeleri gerçekleştirilmiştir. NVİ servisi üzerinden adres ve kimlik bilgilerinin alınmasına yönelik entegrasyon ile Biletinial tiyatro takvimi entegrasyonu geliştirilmiş, bağlantı kontrol aracı hazırlanmıştır. Uygulamanın canlı ortama alınması kapsamında tek container yapısı, veri tabanı migrasyon ve seed süreçleri, ortam dosyalarının şifreli saklanması ve log güvenliği çalışmaları tamamlanmıştır. DEEP tarafında lisans süreçlerine bildirim mekanizması eklenmiş, Portal Kocaeli’de widget içeriklerinin backend sistemine eklenmesi ve topluluk sayfasının servis katmanı çalışmaları yürütülmüştür.
3. Frontend Kodlama, Entegrasyon, Altyapı ve Test Süreçleri
Randevu Sistemi, Kentaktif, TOOY, DEEP ve E-Kocaeli platformlarında kullanıcı arayüzlerine yönelik frontend geliştirmeleri gerçekleştirilmiştir. Tiyatro tahsis platformunun arayüzü yeni tasarıma göre kodlanmış, kurallar ve giriş ekranları geliştirilmiş, paket boyutu optimize edilmiş ve SEO altyapısı kurulmuştur. Kentaktif tarafında etkinlik paylaşma ve davet akışı, etkinlik çoğaltma özelliği ve ana sayfa arayüzü yenilenmiş; kitap fuarı etkinliklerinin e-Kocaeli uygulamasına aktarılması sağlanmıştır. TOOY landing page arayüzü kodlanmış, DEEP landing page ekranı iştirak bazlı dinamik yapıya kavuşturulmuş, E-Kocaeli tarafında personel girişine özel içerik yapısı ve Ansiklopedi katkı formlarında oturum tabanlı doğrulama geliştirilmiştir.

NOT: Fiyatlara KDV dahil değildir.
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