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	Firma:
	DEDİCA TEKNOLOJİ ANONİM ŞİRKETİ

	Konu:
	Bütünleşik Mobil & Web Uygulama Bakım ve Geliştirme Hizmeti

	Birim Fiyat:
	Adam/Gün



	#
	İşin Adı
	Efor

	1
	Ansiklopedi “Katkıda Bulun” formlarının e-Kocaeli bağlantısı üzerinden oturum açan kullanıcılar için kontrol edilmesi; ad, soyad ve iletişim bilgilerinin oturum verisinden otomatik doldurulması ve mükerrer kayıt girişinin önlenmesi.
	3 Adam/Gün

	2
	TOOY geçmiş toplantılar ekranında “aynı katılımcılarla toplantıyı tekrarla” özelliğinin geliştirilmesi; önceki toplantının katılımcı listesi ve ayarları şablon olarak alınarak yeni toplantının tek adımda oluşturulabilmesi.
	3 Adam/Gün

	3
	Portal Kocaeli’de yeni widget içeriklerinin backend sistemine eklenmesi; widget veri modellerinin tanımlanması, içerik servis uçlarının yazılması ve widgetların yönetim paneli üzerinden içerik, durum ve yayın bilgisiyle yönetilebilmesi.
	4 Adam/Gün

	4
	Kentaktif vatandaş tarafında etkinlik paylaşma ve davet yapısının geliştirilmesi; “arkadaşını davet et”, WhatsApp vb. kanallardan paylaşım ve “katılacağım / katılmayacağım” yanıt akışının eklenerek katılım durumlarının yönetim panelinden izlenebilmesi.
	5 Adam/Gün

	5
	Kentaktif görsel oluşturma alanında davet akışının etkinlik mantığıyla sürdürülmesi ve personel girişinde birim bazlı paylaşım modülünün standart akıştan ayrılarak yalnızca ilgili birim personeline gösterilmesi.
	3 Adam/Gün

	6
	Kitap fuarı için Kentaktif widget tasarımının hazırlanması; etkinlik kartları, kategori görünümü ve mobil uyumlu yerleşimin tasarlanması.
	2 Adam/Gün

	7
	Kitap fuarı etkinliklerinin e-Kocaeli uygulamasına eklenmesi; etkinlik veri yapısının uygulama tarafında tanımlanarak Kentaktif servisleriyle entegre edilmesi, etkinlik listeleme ve detay ekranlarının kodlanması ve başvuru/katılım akışının (kayıt, onay ve katılım durumu) mobil uygulama ile yönetim panelinde çalışır hâle getirilmesi.
	7 Adam/Gün

	8
	DEEP landing page ekranının tüm iştirakler için dinamik hâle getirilmesi; iştirak bazlı içerik, logo, renk ve bileşen alanlarının veri tabanında tanımlanarak yönetim paneli üzerinden düzenlenebilmesi ve her iştirakin kendi landing sayfasını yayınlayabilmesi.
	6 Adam/Gün

	9
	DEEP lisans süreçlerine bildirim mekanizmasının eklenmesi; kullanıcıya lisans tanımlandığında veya lisans talebi onaylandığında bildirim servisinin tetiklenerek uygulama içi ve e-posta bildiriminin gönderilmesi.
	3 Adam/Gün

	10
	TOOY landing page ekranının tasarlanması; sayfa kurgusunun, bölüm yerleşimlerinin ve kurumsal görsel dile uygun bileşenlerin hazırlanması.
	2 Adam/Gün

	11
	TOOY landing page arayüzünün onaylanan tasarıma göre kodlanması; sayfa bileşenlerinin geliştirilmesi, içerik alanlarının bağlanması ve farklı ekran boyutlarına uyumlu hâle getirilmesi.
	3 Adam/Gün

	12
	Kentaktif kullanım kılavuzunun hazırlanması; uygulamanın tüm özelliklerini kapsayan adım adım içeriğin oluşturulması ve uygulama içinden erişilebilir kılavuz ekranının geliştirilmesi.
	2 Adam/Gün

	13
	Kentaktif ana sayfa arayüzünün güncellenmesi; sayfa bileşenlerinin ve grid yerleşiminin yeniden kurgulanması, arama alanının üst bölüme taşınarak sonuç listesinin altında konumlandırılması, etkinlik kartı bileşeninin yeniden yazılması ve farklı ekran boyutlarında responsive davranışın sağlanması.
	4 Adam/Gün

	14
	Kentaktif etkinlik çoğaltma özelliğinin aktifleştirilmesi; mevcut etkinliğin tüm alan ve ayarlarıyla kopyalanarak yeni kayıt olarak oluşturulabilmesi ve tarih, kontenjan gibi alanların düzenlenebilmesi.
	2 Adam/Gün

	15
	E-Kocaeli uygulamasında personel girişine özel içerik yapısının geliştirilmesi; giriş sonrası kullanıcı rolünün kontrol edilerek personele özel alanların ve hizmetlerin giriş ekranında listelenmesi.
	3 Adam/Gün

	16
	Portal Kocaeli’de doğum günü sayfasının kodlanması ile uygulama mağazası ve hizmetler ayrımına göre sayfa yapılarının yazılımsal olarak kurgulanması.
	3 Adam/Gün

	17
	Portal Kocaeli topluluk sayfasının backend işlemlerinin tamamlanması; veri modeli, servis uçları ve yetkilendirme yapısının kurularak sayfanın veriyle çalışır hâle getirilmesi.
	4 Adam/Gün

	18
	Eğitim desteği başvurusunda arka planda uygulanan koşulların dokümante edilmesi; hane ve gelir kriterleri, öğrenci belgesi ve okul türü kontrolleri, yaş ve mükerrer başvuru kuralları ile otomatik red senaryolarının sistemdeki çalışma mantığıyla birlikte yazılı hâle getirilerek başvuru kriterleri ve istenen belgelerle birlikte ilgili birime iletilmesi.
	2 Adam/Gün

	19
	Tiyatro tahsis başvuru akışının ay bazlı yapıya dönüştürülmesi; salonun akışın başında seçilmesi, başvuru sahibinden yalnızca ay ve tercih notunun alınması, gün ve saatin personel tarafından “gün ve saat öner” adımıyla atanması, önerilen dilimlerin aynı güne kısıtlanması ve günü belirlenmemiş başvurunun onaylanamaması kuralının uygulanması.
	5 Adam/Gün

	20
	Tiyatro tahsis başvuru formunun içerik alanlarıyla genişletilmesi; yaratıcı kadro ve oyuncular bölümlerinin oluşturularak ekip üyeleri için ad, soyad ve görev türü alanlarının tanımlanması, görev tiplerinin yönetim panelinden yönetilmesi, oyun akışı metni, oyun fotoğrafları ve video yükleme alanlarının eklenmesi ve yüklenen içeriklerin başvuru detayında görüntülenerek salon tahsisinde değerlendirilebilmesi.
	6 Adam/Gün

	21
	Tiyatro tahsis raporlama yapısının geliştirilmesi; personelin rapor sütun ve bölümlerini seçebilmesi, seçimin kullanıcı bazında saklanarak Excel çıktısına yansıtılması, salon bazlı filtreleme eklenmesi, salon bilgisinin rapor çıktılarına dâhil edilmesi ve salon takviminde not alanlarının oluşturulması.
	5 Adam/Gün

	22
	Tiyatro tahsis platformunda dış servis entegrasyonlarının geliştirilmesi; Biletinial üzerinden tiyatro takviminin alınması, kimlik doğrulamada parola gönderim biçiminin yapılandırma parametresiyle yönetilmesi, token, mekân, salon ve seans bilgilerini doğrulayan bağlantı kontrol aracının yazılması ile başvuru sahibinin adres ve kimlik bilgilerinin NVİ servisinden API aracılığıyla alınarak kontrol ekranı üzerinden doğrulanabilmesi.
	8 Adam/Gün

	23
	Tiyatro tahsis uygulamasının canlı ortama hazırlanması; tek container yapısına uygun Dockerfile hazırlanarak API’nin web derlemesini sunması, açılışta veri tabanı migrasyon ve seed işlemlerinin çalıştırılması, ortam dosyalarının şifreli olarak depoda tutulması ve log kayıtlarında oturum çerezi ile yetki başlıklarının maskelenmesi.
	4 Adam/Gün

	24
	Tiyatro tahsis platformunun arayüz tasarımının yenilenmesi; kurumsal renk ve logo kullanımının belirlenmesi, sahne temalı görsel dilin oluşturulması, bilet görünümlü başvuru adımları, salon kartları ve koltuk planı çizimleri ile tipografi ve bileşen ölçülerinin tanımlanması.
	4 Adam/Gün

	25
	Tiyatro tahsis platformu arayüzünün yeni tasarıma göre kodlanması ve SEO altyapısının kurulması; ana sayfa başvuru adımları, salon kartları, kurallar sayfası, vatandaş, personel ve yönetim giriş ekranları ile form adım şeridi ve maskeli alanların geliştirilmesi, ortak bileşen yapısının oluşturulması, salon değiştirme akışındaki yönlendirme hatasının giderilmesi, personel ekranlarının ayrı pakete alınarak paket boyutunun düşürülmesi ve sayfa başlığı, canonical, Open Graph, schema.org, robots.txt ile sitemap tanımlarının eklenmesi.
	8 Adam/Gün

	26
	Tiyatro tahsis personel ekranlarının geliştirilmesi; başvuru listesi ve detay ekranları, durum değiştirme ve mesajlaşma akışı, salon takvimi ve toplu kapatma işlemleri, teknik ihtiyaç değerlendirme ekranı, ödeme dekontu onayı, etkinlik günü ve kapanış kayıtları ile raporlama ekranlarının oluşturulması.
	10 Adam/Gün

	27
	Tiyatro tahsis yönetim panelinin geliştirilmesi; kullanıcı ve rol yönetimi, salon tanımları (kapasite, sahne ölçüleri, teknik imkânlar, görseller), sınıflandırma listeleri, belge türleri, e-posta şablonları, başvuru süresi ve hatırlatma ayarları, kurallar ile aydınlatma metinleri yönetimi ve denetim kaydı ekranının oluşturulması.
	9 Adam/Gün

	28
	Signal bildirim platformunun altyapısının kurulması ve kullanıcı/yetki yönetiminin geliştirilmesi; belediyeye bağlı kurum ve uygulamaların SMS, e-posta ve push bildirimlerini tek merkezden gönderebileceği servis mimarisinin, veri modelinin ve API yapısının oluşturulması, kullanıcı hesapları, oturum yönetimi ve yetki kontrollerinin kurulması.
	9 Adam/Gün

	29
	Signal bildirim gönderim altyapısının geliştirilmesi; SMS ve e-posta firmalarıyla sağlayıcı bağlantılarının kurulması, kanal bazlı değişken alanlı mesaj şablonlarının tanımlanması, bildirimlerin sıra yapısı üzerinden gönderilmesi ve her gönderimin teslim durumunun (gönderildi, teslim edildi, başarısız) sağlayıcılardan dönen bilgilerle takip edilmesi.
	9 Adam/Gün

	30
	Signal yönetim panelinin geliştirilmesi; kullanıcı, şablon, sağlayıcı ve gönderim kayıtlarının yönetildiği ekranların oluşturulması ve gönderim geçmişinin filtrelenerek izlenebilmesi.
	6 Adam/Gün

	31
	Signal'de genel merkez ve kurum ayrımının yapılması, rol yönetiminin ve sağlayıcı onay sürecinin eklenmesi; her kurumun kendi kullanıcı, şablon ve gönderimlerini ayrı yönetebilmesi, genel merkezin tüm kurumları yönetebilmesi, rollerin ve rol bazlı yetkilerin panelden tanımlanıp kullanıcılara atanabilmesi ve kurumların tanımladığı sağlayıcı bağlantılarının genel merkez onayından sonra kullanıma açılması.
	8 Adam/Gün

	32
	TOOY kullanım rehberinin yalnızca oturum açmış personel tarafından incelenebilmesi; rehber bağlantısına tıklandığında oturum açılmamışsa kullanıcının önce giriş ekranına yönlendirilmesi ve giriş sonrası rehbere geri döndürülmesi.
	1 Adam/Gün

	33
	DEEP kullanım rehberinin yalnızca oturum açmış personel tarafından incelenebilmesi; rehber bağlantısına tıklandığında oturum açılmamışsa kullanıcının önce giriş ekranına yönlendirilmesi ve giriş sonrası rehbere geri döndürülmesi.
	1 Adam/Gün

	34
	DEEP uzaktan eğitim kapısında personelin aldığı eğitim sertifikalarının görüntülenmesi; kurum tarafından iletilen sertifika servisiyle entegrasyonun sağlanarak alınmış sertifikaların listelenmesi ve görüntülenebilmesi.
	5 Adam/Gün

	35
	Portal Kocaeli ana sayfa açılışında görüntülenen alana zorunlu alanlar bölümünün eklenmesi; deneyimlerin kullanıcının kendi birimi ve İnsan Kaynakları (İK) birimiyle doğrudan paylaşılabileceğini belirten bilgilendirme metninin ve kullanıcıyı yönlendiren bilgi (info) alanlarının eklenmesi.
	1 Adam/Gün

	36
	Portal Kocaeli yönetim panelindeki yönlendirme kurallarına puantör seçeneğinin eklenmesi ve ilgili verilerin API üzerinden alınabilmesi için gerekli altyapının hazırlanması; yönlendirme kuralları ve belgeler dâhil verilerin, belediye tarafından iletilecek API ve düzenlenmiş veri formatı geldiğinde sisteme aktarılabilecek şekilde entegrasyon çalışmasının tamamlanması.
	3 Adam/Gün

	37
	Portal Kocaeli'de Belge Gönder modülünün geçici olarak pasif duruma alınması ve personel ekranlarındaki hizmetler alanının kaldırılması. Portal Kocaeli ana sayfasına, Kocaeli Ansiklopedisi üzerinden veri çekerek içerik sunan Tarihte Bugün widget'ının eklenmesi.
	3 Adam/Gün

	38
	Portal Kocaeli hizmetler alanında kullanıcının kendi birimiyle ilgili hizmetlerin önerilmesinin sağlanması.
	3 Adam/Gün

	39
	Kocaeli Ansiklopedisi içerisindeki Tarihte Bugün alanının güncellenmesi.
	2 Adam/Gün

	40
	Mezarlık ve gübre destek sistemlerinin tek bir alanda toplanarak buradan yönetilebilmesine yönelik analiz çalışmalarının yapılması; mevcut sistemlerin işleyişinin, veri yapılarının ve ihtiyaçların incelenerek birleştirme yaklaşımının belirlenmesi ve konuya ilişkin dokümantasyonun hazırlanması.
	2 Adam/Gün

	41
	Sunucu tarafında kullanılan Flyimage eklentisinin PHP sürüm güncellemesi gerçekleştirildi. İlgili sistemlerde PHP sürümleri yükseltildi; WordPress ve PHP sürüm güncellemeleri tamamlandı.
	2 Adam/Gün

	42
	Signal'de CAS entegrasyonunun tamamlanması.
	3 Adam/Gün

	42
	TOPLAM
	178 Adam/Gün



1. Görsel Tasarım, Kullanıcı Deneyimi (UX/UI) ve Dokümantasyon Süreçleri
Hakediş dönemi kapsamında Randevu Sistemi (Tiyatro Tahsis), TOOY, Kentaktif ve Portal Kocaeli platformlarında görsel tasarım ve kullanıcı deneyimi çalışmaları gerçekleştirilmiştir. Tiyatro tahsis platformunun arayüz tasarımı kurumsal renk ve logo kullanımıyla yenilenmiş, sahne temalı görsel dil, bilet görünümlü başvuru adımları, salon kartları ve koltuk planı çizimleri hazırlanmıştır. TOOY landing page ekranının tasarımı yapılmış, Kentaktif tarafında kitap fuarına yönelik widget tasarımı oluşturulmuştur. Ayrıca Kentaktif kullanım kılavuzu ile eğitim desteği başvurusunda arka planda uygulanan koşullara ilişkin dokümantasyon çalışmaları yürütülmüştür.
2. Backend Mimari, API Entegrasyonları ve Servis Geliştirmeleri
Randevu Sistemi (Tiyatro Tahsis) kapsamında başvuru akışının ay bazlı yapıya dönüştürülmesi, ekip ve kadro yönetimi, oyun içeriği alanları ve raporlama yapısına yönelik servis geliştirmeleri gerçekleştirilmiştir. NVİ servisi üzerinden adres ve kimlik bilgilerinin alınmasına yönelik entegrasyon ile Biletinial tiyatro takvimi entegrasyonu geliştirilmiş, bağlantı kontrol aracı hazırlanmıştır. Uygulamanın canlı ortama alınması kapsamında tek container yapısı, veri tabanı migrasyon ve seed süreçleri, ortam dosyalarının şifreli saklanması ve log güvenliği çalışmaları tamamlanmıştır. DEEP tarafında lisans süreçlerine bildirim mekanizması eklenmiş, Portal Kocaeli’de widget içeriklerinin backend sistemine eklenmesi ve topluluk sayfasının servis katmanı çalışmaları yürütülmüştür.
3. Frontend Kodlama, Entegrasyon, Altyapı ve Test Süreçleri
Randevu Sistemi, Kentaktif, TOOY, DEEP ve E-Kocaeli platformlarında kullanıcı arayüzlerine yönelik frontend geliştirmeleri gerçekleştirilmiştir. Tiyatro tahsis platformunun arayüzü yeni tasarıma göre kodlanmış, kurallar ve giriş ekranları geliştirilmiş, paket boyutu optimize edilmiş ve SEO altyapısı kurulmuştur. Kentaktif tarafında etkinlik paylaşma ve davet akışı, etkinlik çoğaltma özelliği ve ana sayfa arayüzü yenilenmiş; kitap fuarı etkinliklerinin e-Kocaeli uygulamasına aktarılması sağlanmıştır. TOOY landing page arayüzü kodlanmış, DEEP landing page ekranı iştirak bazlı dinamik yapıya kavuşturulmuş, E-Kocaeli tarafında personel girişine özel içerik yapısı ve Ansiklopedi katkı formlarında oturum tabanlı doğrulama geliştirilmiştir.

NOT: Fiyatlara KDV dahil değildir.
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